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Рабочая программа по информатике составлена на основе следующих нормативно-
правовых документов:  
1. Федеральный Закон №273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации" от 29 декабря 
2012 г. 
2. Федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего 
образования, утвержден приказом Минобразования России от 17.05.2012 г. № 413. 
3. Приказ «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный 
стандарт основного общего образования, утвержденный приказом Министерства 
образования и науки Российской Федерации от 17.05.2012 г. №413» от 31.12.2015 г. 
№1578. 
4.Федерального перечня учебников, утвержденных,рекомендованных (допущенных) к 
использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, 
реализующих программы общего образования (на текущий учебный год); 
5.Устава МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 
6.Основной среднеобразовательной программы среднего общего образования МОУ 
«Средняя общеобразовательная школа № 9» г. Вологды; 
7.положения о порядке разработки и утверждения рабочих программ учебных предметов 
МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 9» г. Вологды. 
8.Положения о промежуточной аттестации и оценки образовательных результатов МОУ 
«Средняя общеобразовательная школа № 9» г. Вологды; 
9.Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика. Программа для 10-11 классы. Базовый 
уровень. (Сборник «Информатика. Примерные рабочие программы. 10-11 классы». 
Составитель: К. Л. Бутягина – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.) 

Планируемые результаты   по итогам изучения курса 
Личностные результаты: 
‒ Сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки и общественной практики. 
‒ Ориентация на реализацию позитивных жизненных перспектив, инициативность, 

креативность, готовность и способность к личностному самоопределению, 
способность ставить цели и строить жизненные планы. 

‒ Сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми младшего 
возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-
исследовательской, проектной и других видах деятельности. 

‒ Готовность к конструктивному участию в принятии решений, затрагивающих права и 
интересы обучающихся, в том числе в различных формах общественной 
самоорганизации, самоуправления, общественно значимой деятельности. 

‒ Бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и 
психологическому здоровью как собственному, так и других людей, умение оказывать 
первую помощь. 

‒ Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на 
протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как 
условию успешной профессиональной и общественной деятельности; осознанный 
выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных 
планов. 

Метапредметные результаты: 
‒ Умение самостоятельно определять цели и составлять планы; самостоятельно 

осуществлять, контролировать и корректировать учебную и внеучебную (включая 
внешкольную) деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения 
целей; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях. 

‒ Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной 
деятельности, учитывать позиции другого, эффективно разрешать конфликты. 
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‒ Готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной 
деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках 
информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из 
различных источников. 

‒ Владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий 
и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и 
незнания, новых познавательных задач и средств их достижения. 

Предметные результаты:  

Раздел I. Информация и информационные процессы 
Обучающийся на базовом уровне научится: 
(не предусмотрено примерной программой) 
Обучающийся на базовом уровне получит возможность научиться: 
- использовать знания о месте информатики в современной научной картине мира; 
- распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и 

технических системах;  
- строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений, 

используя условие Фано. 
- использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при передаче 

данных, а также о помехоустойчивых кодах. 
Раздел II. Компьютер и его программное обеспечение 
Обучающийся на базовом уровне научится: 
‒ аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ для 

решения профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах 
построения персонального компьютера и классификации его программного 
обеспечения; 

‒ применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы 
технических средств ИКТ; 

‒ использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом 
решаемых задач и по выбранной специализации; 

‒ соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персональным 
компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН. 

Обучающийся на базовом уровне получит возможность научиться: 
‒ классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом выполняемых 

задач; 
‒ понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных 

электронных устройств; 
‒ использовать правила безопасной и экономичной работы с компьютерами и 

мобильными устройствами; 
‒ понимать принцип управления робототехническим устройством; 
‒ осознанно подходить к выбору ИКТ-средств для своих учебных и иных целей; 
‒ диагностировать состояние персонального компьютера или мобильных устройств на 

предмет их заражения компьютерным вирусом; 
‒ использовать сведения об истории и тенденциях развития компьютерных технологий; 

познакомиться с принципами работы распределенных вычислительных систем и 
параллельной обработкой данных; 

‒ узнать о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров; узнать, какие 
существуют физические ограничения для характеристик компьютера. 

Раздел III. Представление информации в компьютере 
Обучающийся на базовом уровне научится: 
‒ переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и 

шестнадцатеричную, и обратно; сравнивать числа, записанные в двоичной, 
восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления; 
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‒ определять информационный объём графических и звуковых данных при заданных 
условиях дискретизации. 

Обучающийся на базовом уровне получит возможность научиться: 
‒ складывать и вычитать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и 

шестнадцатеричной системах счисления; 
‒ использовать знания о дискретизации данных в научных исследованиях и технике. 
Раздел IV. Элементы теории множеств и алгебры логики 
Обучающийся на базовом уровне научится: 
‒ строить логической выражение по заданной таблице истинности; решать несложные 

логические уравнения. 
Обучающийся на базовом уровне получит возможность научиться: 
‒ выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, используя законы 

алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых запросов. 
Раздел V. Современные технологии создания и обработки информационных 
объектов 
Обучающийся на базовом уровне научится: 
‒ создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалы с 

использованием возможностей современных программных средств. 
Обучающийся на базовом уровне получит возможность научиться: 
(не предусмотрено примерной программой) 
Раздел VI. Обработка информации в электронных таблицах   
Обучающийся на базовом уровне научится: 
‒ использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из различных 

предметных областей; 
‒ представлять результаты математического моделирования в наглядном виде, готовить 

полученные данные для публикации. 
Обучающийся на базовом уровне получит возможность научиться: 
‒ планировать и выполнять небольшие исследовательские проекты с помощью 

компьютеров; использовать средства ИКТ для статистической обработки результатов 
экспериментов; 

‒ разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; оценивать 
числовые параметры моделируемых объектов и процессов; анализировать готовые 
модели на предмет соответствия реальному объекту или процессу. 

Раздел VII. Алгоритмы и элементы программирования 
Обучающийся на базовом уровне научится: 
‒ определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных данных; 
‒ узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей; 

создавать на их основе несложные программы анализа данных;читать и понимать 
несложные программы,  

‒ выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) несложные 
алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных; 

‒ создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых задач базового 
уровня из различных предметных областей; 

‒ понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью вычислений 
(время работы, размер используемой памяти). 

Обучающийся на базовом уровне получит возможность научиться: 
‒ получать представление о существовании различных алгоритмов для решения одной 

задачи, сравнивать эти алгоритмы с точки зрения времени их работы и используемой 
памяти; 

‒ применять навыки и опыт разработки программ в выбранной среде, включая 
тестирование и отладку программ; 

‒ использовать основные управляющие конструкции программирования и библиотеки 
прикладных программ; выполнять созданные программы. 
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Раздел VIII. Информационное моделирование 
Обучающийся на базовом уровне научится: 
‒ находить оптимальный путь во взвешенном графе; 
‒ использовать компьютерно-математические модели для анализа соответствующих 

объектов и процессов, в том числе оценивать числовые параметры моделируемых 
объектов и процессов, а также интерпретировать результаты, получаемые в ходе 
моделирования реальных процессов; 

‒ использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности, составлять запросы 
в базах данных (в том числе, вычисляемые запросы), выполнять сортировку и поиск 
записей в БД; описывать базы данных и средства доступа к ним; наполнять 
разработанную базу данных. 

Обучающийся на базовом уровне получит возможность научиться: 
‒ использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных объектов и 

процессов; 
‒ применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих в 

ходе учебной деятельности и вне её; 
‒ создавать учебные многотабличные базы данных. 
Раздел IХ. Сетевые информационные технологии 
Обучающийся на базовом уровне научится: 
‒ использовать компьютерные энциклопедии, словари, информационные системы в 

Интернете; вести поиск в информационных системах; 
‒ использовать сетевые хранилища данных и облачные сервисы; 
‒ использовать в повседневной практической деятельности информационные ресурсы 

интернет-сервисов и виртуальных пространств коллективного взаимодействия, 
соблюдая авторские права и руководствуясь правилами сетевого этикета. 

Обучающийся на базовом уровне получит возможность научиться: 
‒ использовать компьютерные сети и определять их роли в современном мире; узнать 

базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей, нормы 
информационной этики и права; 

‒ анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете; 
‒ понимать общие принципы разработки и функционирования интернет- приложений; 
‒ создавать веб-страницы; организовывать личное информационное пространство; 
‒ критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет. 
Раздел Х. Основы социальной информатики 
Обучающийся на базовом уровне научится: (не предусмотрено примерной программой) 
Обучающийся на базовом уровне получит возможность научиться: 
‒ использовать принципы обеспечения информационной безопасности, способы и 

средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ. 

 
Содержание разделов и тем учебного курса  

10 класс 
1 ч в неделю, всего 35 ч 

Раздел I. Информация и информационные процессы – 6 ч 
Основные подходы к определению понятия «информация». Виды и свойства 

информации. Информационная культура и информационная грамотность. Приемы работы 
с текстовой информацией. Содержательный подход к измерению информации. 
Алфавитный подход к определению количества информации. Единицы измерения 
информации. Информационные связи в системах различной природы.  

Обработка информации. Кодирование информации. Поиск информации. Передача 
информации. Хранение информации. 
Раздел II. Компьютер и его программное обеспечение – 5 ч 
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Этапы информационных преобразований в обществе. История развития устройств для 
вычислений. Эволюция поколений ЭВМ. Принципы Неймана-Лебедева.  Архитектура 
компьютера. Перспективные направления развития компьютера. 

Структура программного обеспечения. Системное программное обеспечение. Системы 
программирования. Прикладное программное обеспечение. Файлы и каталоги. Функции 
файловой системы. Файловые структуры. 
Раздел III. Представление информации в компьютере – 8 ч 

Представление чисел в позиционных системах счисления. Перевод чисел из одной 
позиционной системы счисления в другую. «Быстрый» перевод чисел в компьютерных 
системах счисления.  Арифметические операции в позиционных системах счисления. 

Представление чисел в компьютере. Кодирование текстовой информации. 
Кодирование графической информации. Кодирование звуковой информации. 
Раздел IV. Элементы теории множеств и алгебры логики – 8 ч 

Некоторые сведения из теории множеств. Алгебра логики. Таблицы истинности. 
Основные законы алгебры логики. Преобразование логических выражений. Элементы 
схемотехники.  Логические схемы. Логические задачи и способы их решения 
Раздел V. Современные технологии создания и обработки информации – 5 ч 

Текстовые документы. Объекты компьютерной графики. Компьютерные презентации. 
Выполнение мини-проекта по теме. 
Раздел VI. Повторение – 3 ч 

Основные идеи и понятия курса. Итоговое тестирование. 
 

11 класс 
1 ч в неделю, всего 34 ч 

Раздел I. Обработка информации в электронных таблицах  – 5 ч 
Табличный процессор. Основные сведения. Редактирование и форматирование в 

табличном процессоре. Встроенные функции и их использование. Логические функции. 
Инструменты анализа данных 
Раздел II. Алгоритмы и элементы программирования – 9 ч 

Основные сведения об алгоритмах. Алгоритмические структуры.  Запись алгоритмов 
на языке программирования Паскаль. Анализ программ с помощью трассировочных 
таблиц.  Функциональный подход к анализу программ. Структурированные типы данных. 
Массивы. Структурное программирование. Рекурсивные алгоритмы.  
Раздел III. Информационное моделирование – 10 ч 

Модели  и моделирование. Моделирование на графах. Знакомство с теорией игр. База 
данных как модель предметной области. Реляционные базы данных. Системы управления 
базами данных. Проектирование и разработка базы данных. 
 
Раздел IV. Сетевые информационные технологии – 5 ч 

Основы построения компьютерных сетей. Как устроен Интернет. Службы Интернета. 
Интернет как глобальная информационная система.  
Раздел V. Основы социальной информатики – 3 ч 

Информационное общество. Информационное право. Информационная безопасность. 
Раздел VI. Повторение – 2 ч 

Основные идеи и понятия курса. Итоговая контрольная работа 
 

Тематическое планирование 
10 класс 

Раздел (тема) Количество 
часов практических контрольных тестов 
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работ работ 
Раздел I. Информация и информационные процессы - 6 ч 

1. Информация. Информационная 
грамотность  и информационная культура 1 0 0 1 

2. Подходы к измерению информации 1 1 0 1 
3. Информационные связи в системах 
различной природы 1 0 0 0 

4. Информационные процессы (обработка, 
передача, хранение информации)  3 1 1 0 

Раздел II. Компьютер и его программное обеспечение – 5 ч 
5. История развития вычислительной 
техники 1 0 0 0 

6. Основополагающие принципы 
устройства ЭВМ 1 0 0 0 

7. Программное обеспечение компьютера 1 1 0 1 
8. Файловая система компьютера 2 1 0 1 
Раздел III. Представление информации в компьютере – 8 ч 

12. Системы счисления 4 1 1 1 
13. Кодирование информации 4 1 1 1 

Раздел IV. Элементы теории множеств и алгебры логики — 8 ч 
14. Алгебра логики и таблицы истинности 3 1 0 1 
15. Преобразование логических 
выражений 2 1 0 1 

16. Элементы схемотехники. Логические 
схемы 1 1 0 1 

17. Логические задачи и способы их 
решения 2 1 1 0 

Раздел V. Современные технологии создания и обработки информации– 5 ч 
18. Текстовые документы 1 1 0 0 
19. Объекты компьютерной графики 1 1 0 0 
20. Компьютерные презентации 1 1 0 0 
21. Выполнение мини-проекта 2 1 1 0 
Раздел VI. Повторение – 3 ч 
22. Повторение. Итоговое тестирование 3 0 0 1 

Итого: 35 14 4 9 

 

11 класс 

Раздел (тема) 
Количество 

часов практических 
работ 

контрольных 
работ тестов 

Раздел I. Обработка информации в электронных таблицах  - 5 ч 
1. Табличный процессор. Редактирование 
и форматирование в табличном 
процессоре 

1 0 0 0 

2. Встроенные функции и их 
использование 2 1 0 1 
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3. Инструменты анализа данных 2 1 1 0 
Раздел II. Алгоритмы и элементы программирования – 9 ч 
4. Основные алгоритмические структуры 1 0 0 0 
5. Запись алгоритмов на языке 
программирования Паскаль 1 0 0 0 

6. Анализ программ с помощью 
трассировочных таблиц 2 1 0 1 

7. Структурированные типы данных. 
Массивы 2 1 0 1 

8. Структурное программирование 1 1 0 0 
9.Рекурсивные алгоритмы 2 1 1 0 
Раздел III. Информационное моделирование – 10 ч 
10. Модели и моделирование 1 0 0 0 
11. Моделирование на графах 2 1 0 0 
12. Знакомство с теорией игр 2 1 0 0 
13. Реляционные базы данных и СУБД 3 1 0 1 
14. Проектирование и разработка базы 
данных 2 1 1 0 

Раздел IV. Сетевые информационные технологии — 5 ч 
15. Основы построения компьютерных 
сетей 1 1 0 1 

16. Службы Интернета 2 1 0 0 
17. Интернет как глобальная 
информационная система 2 1 1 0 

Раздел V. Основы социальной информатики – 3 ч 
18. Информационное общество 1 0 0 0 
19. Информационное право 1 0 0 1 
20. Информационная безопасность 1 1 0 1 
Раздел VI. Повторение – 2 ч 
21. Повторение. Итоговое тестирование 2 0 0 1 

Итого: 34 14 4 8 

 
 
 

Контроль  знаний в 10 классе 
Виды контроля I II III IV Год 
Практическая  работа 3 3 5 3 14 
Контрольная работа 1 0 1 2 4 
Тестирование 2 3 3 1 9 
 

Контроль  знаний в 11 классе 
Виды контроля I II III IV Год 
Практическая  работа 2 4 5 3 14 
Контрольная работа 1 1 1 1 4 
Тестирование 1 1 3 3 8 
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Календарно-тематическое планирование на учебный год 
10 класс 

Общее количество часов: 35 
 

№ урока Тема урока Кол-во 
часов 

Дата по 
плану 

Дата  
фактич. 

Раздел I. Информация и информационные процессы– 6 ч 

1. Информация. Информационная грамотность и 
информационная культура 1   

2. Подходы к измерению информации 1   

3. Информационные связи в системах различной 
природы 1   

4. Обработка информации 1   

5. Передача и хранение информации 1   

6. 
Обобщение и систематизация изученного 
материала по теме «Информация и 
информационные процессы» 

1   

Раздел II. Компьютер и его программное обеспечение – 5 ч 

7 История развития вычислительной техники 1   

8 Основополагающие принципы устройства ЭВМ 1   

9 Программное обеспечение компьютера 1   

10 Файловая система компьютера 1   

11 
Обобщение и систематизация изученного 
материала по теме «Компьютер и его программное 
обеспечение» 

1   

Раздел III. Представление информации в компьютере – 8 ч 

12 Представление чисел в позиционных системах 
счисления 1   

13 Перевод чисел из одной позиционной системы 
счисления в другую 1   

14 Арифметические операции в позиционных 
системах счисления 1   

15 Представление чисел в компьютере 1   

16 Кодирование текстовой информации 1   

17 Кодирование графической информации 1   

18 Кодирование звуковой информации 1   
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19 
Обобщение и систематизация изученного 
материала по теме «Представление информации в 
компьютере» 

1   

Раздел IV. Элементы теории множеств и алгебры логики — 8 ч 

20 Некоторые сведения из теории множеств 1   

21 Алгебра логики 1   

22 Таблицы истинности 1   

23 Основные законы алгебры логики 1   

24 Преобразование логических выражений 1   

25 Элементы схемотехники. Логические схемы 1   

26 Логические задачи и способы их решения 1   

27 
Обобщение и систематизация изученного 
материала по теме «Элементы теории множеств и 
алгебры логики» 

1   

Раздел V.   Современные технологии создания и обработки информации – 5 ч 

28 Текстовые документы 1   

29 Объекты компьютерной графики 1   

30 Компьютерные презентации 1   

31 Выполнение мини-проекта по теме «Создание и 
обработка информационных объектов» 1   

32 
Обобщение и систематизация изученного 
материала по теме «Современные технологии 
создания и обработки информационных объектов» 

1   

Раздел VI. Повторение – 3 ч 

33 Повторение  основных понятий  курса 
информатики 1   

34 Итоговое тестирование 1   

35 Обобщение и систематизация курса 10 класса 1   
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11 класс 
Общее количество часов: 34 
 

№ урока Тема урока Кол-во 
часов 

Дата по 
плану 

Дата  
фактич. 

Раздел I. Обработка информации в электронных таблицах  - 5 ч 

1. Табличный процессор.  Редактирование и 
форматирование в табличном процессоре 1   

2. Встроенные функции и их использование 1   

3. Логические функции 1   

4. Инструменты анализа данных 1   

5. 
Обобщение и систематизация изученного 
материала по теме « Обработка информации в 
электронных таблицах» 

1   

Раздел II. Алгоритмы и элементы программирования – 9 ч 

6. Основные алгоритмические структуры 1   

7. Запись алгоритмов на языке программирования 
Паскаль 1   

8. Анализ программ с помощью трассировочных 
таблиц 1   

9. Функциональный подход к анализу программ 1   

10. Структурированные типы данных. Массивы 1   

11. Структурированные типы данных. Массивы 1   

12. Структурное программирование 1   

13. Рекурсивные алгоритмы 1   

14. 
Обобщение и систематизация изученного 
материала по теме « Алгоритмы и элементы 
программирования » 

1   

Раздел III.  Информационное моделирование – 10 ч 

15. Модели и моделирование 1   

16. Моделирование на графах 1   

17. Моделирование на графах 1   

18. Знакомство с теорией игр 1   

19. Знакомство с теорией игр 1   
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ОЦЕНКА ОТВЕТОВ УЧАЩИХСЯ 
 
Для устных ответов определяются следующие критерии оценок: 
- оценка «5» выставляется, если ученик: 
- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и 
учебником; 
- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, 
точно используя математическую и специализированную терминологию и символику; 
- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, 
сопутствующие ответу; 
- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, 
применять их в новой ситуации при выполнении практического задания; 
- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, 
сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков; 
- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 
- оценка «4» выставляется, если ответ имеет один из недостатков: 

20. База данных как модель предметной области    

21. Реляционные базы данных и СУБД 1   

22. Проектирование и разработка базы данных 1   

23. Проектирование и разработка базы данных    

24. 
Обобщение и систематизация изученного 
материала по теме «Информационное 
моделирование» 

1   

Раздел IV.  Сетевые информационные технологии — 5 ч 

25. Основы построения компьютерных сетей 1   

26. Как устроен Интернет 1   

27. Службы Интернета 1   

28. Интернет как глобальная информационная система 1   

29. 
Обобщение и систематизация изученного 
материала по теме «Сетевые информационные 
технологии»» 

1   

Раздел V.  Основы социальной информатики – 3 ч 

30. Информационное общество 1   

31. Информационное право 1   

32. Информационная безопасность 1   

Раздел VI. Повторение – 2 ч 

33 Повторение  основных понятий  курса 
информатики 1   

34 Итоговое тестирование 1   
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- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и 
информационного содержания ответа; 
- нет определенной логической последовательности, неточно используется 
математическая и специализированная терминология и символика; 
- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, 
исправленные по замечанию учителя; 
- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов 
или в выкладках, легко исправленные по замечанию или вопросу учителя. 
- оценка «3» выставляется, если: 
- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее 
понимание вопроса, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, 
использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после 
нескольких наводящих вопросов учителя; 
- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении 
практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной 
теме, 
- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность 
основных умений и навыков. 
- оценка «2» выставляется, если: 
- не раскрыто основное содержание учебного материала; 
- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части 
учебного материала, 
- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в 
чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких 
наводящих вопросов учителя. 
- оценка «1» выставляется, если: 
- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или 
не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу. 

 
Оценка самостоятельных и проверочных работ по теоретическому курсу 

Оценка "5" ставится в следующем случае: 
- работа выполнена полностью; 
- при решении задач сделан перевод единиц всех физических величин в "СИ", все 
необходимые данные занесены в условие, правильно выполнены чертежи, схемы, 
графики, рисунки, сопутствующие решению задач, сделана проверка по наименованиям, 
правильно записаны исходные формулы, записана формула для конечного расчета, 
проведены математические расчеты и дан полный ответ; 
- на качественные и теоретические вопросы дан полный, исчерпывающий ответ 
литературным языком с соблюдением технической терминологии в определенной 
логической последовательности, учащийся приводит новые примеры, устанавливает связь 
между изучаемым и ранее изученным материалом по курсу информатики, а также с 
материалом, усвоенным при изучении других предметов, умеет применить знания в новой 
ситуации; 
- учащийся обнаруживает верное понимание физической сущности рассматриваемых 
явлений и закономерностей, законов и теорий, дает точное определение и истолкование 
основных понятий, законов, теорий, а также правильное определение физических 
величин, их единиц и способов измерения. 
Оценка "4" ставится в следующем случае: 
- работа выполнена полностью или не менее чем на 80 % от объема задания, но в ней 
имеются недочеты и несущественные ошибки: правильно записаны исходные формулы, 
но не записана формула для конечного расчета; ответ приведен в других единицах 
измерения. 
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- ответ на качественные и теоретические вопросы удовлетворяет вышеперечисленным 
требованиям, но содержит неточности в изложении фактов, определений, понятий, 
объяснении взаимосвязей, выводах и решении задач; 
- учащийся испытывает трудности в применении знаний в новой ситуации, не в 
достаточной мере использует связи с ранее изученным материалом и с материалом, 
усвоенным при изучении других предметов. 
Оценка "3" ставится в следующем случае: 
- работа выполнена в основном верно (объем выполненной части составляет не менее 2/3 
от общего объема), но допущены существенные неточности; пропущены промежуточные 
расчеты. 
- учащийся обнаруживает понимание учебного материала при недостаточной полноте 
усвоения понятий и закономерностей; 
- умеет применять полученные знания при решении простых задач с использованием 
готовых формул, но затрудняется при решении качественных задач и сложных 
количественных задач, требующих преобразования формул. 
Оценка "2" ставится в следующем случае: 
- работа в основном не выполнена (объем выполненной части менее 2/3 от общего объема 
задания); 
- учащийся показывает незнание основных понятий, непонимание изученных 
закономерностей и взаимосвязей, не умеет решать количественные и качественные 
задачи. 
Оценка "1" ставится в следующем случае: работа полностью не выполнена. 

 
Для письменных работ учащихся по алгоритмизации и программированию: 

- оценка «5» ставится, если: 
- работа выполнена полностью; 
- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках 
решения нет пробелов и ошибок; 
- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные 
неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного 
материала). 
- оценка «4» ставится, если: 
- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если 
умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки); 
- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем 
или тексте программы. 
- оценка «3» ставится, если: 
- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-
схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме. 
- оценка «2» ставится, если: 
- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными 
знаниями по данной теме в полной мере. 
- оценка «1» ставится, если: 
- работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по 
проверяемой теме. 
 

Практическая работа на ЭВМ оценивается следующим образом: 
- оценка «5» ставится, если: 
- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ; 
- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление 
результата работы; 
- оценка «4» ставится, если: 
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- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное 
владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи; 
- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %), допущено не более трех 
ошибок; 
- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к 
решению поставленной задачи. 
- оценка «3» ставится, если: 
- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет 
основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи. 
- оценка «2» ставится, если: 
- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными 
знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы 
выполнена не самостоятельно. 
- оценка «1» ставится, если: 
- работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков 
практической работы на ЭВМ по проверяемой теме. 
 

Тест оценивается следующим образом: 
 
«5» - 86-100% правильных ответов на вопросы; 
«4» - 71-85% правильных ответов на вопросы; 
«3» - 51-70% правильных ответов на вопросы; 
«2» - 0-50% правильных ответов на вопросы. 
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Итоговая годовая контрольная работа по информатике и ИКТ  

для учащихся 10 класса 
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Итоговая годовая контрольная работа по информатике и ИКТ  

для учащихся 10 класса  
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Итоговая контрольная работа по информатике 11 класс. Вариант 1. 

Часть 1.  

1.Для  5 букв латинского алфавита заданы их двоичные коды ( для некоторых букв – из 
двух бит, для некоторых –из трех). Эти коды представлены в таблице. Определите, какой 
набор букв закодирован двоичной строкой 0110100011000. 

А В С D E 
000 01 100 10 011 
 

1)EBCEA      2)BDDEA   3)BDCEA  4)EBAEA 

2. Укажите минимальный объем памяти (в килобайтах), достаточных для хранения 
любого растрового изображения размером 64*64 пикселей, если известно, что в 
изображении используется палитра из 256 цветов. Саму палитру хранить не нужно. 

 

1)128     2)2     3)256    4)4 

3.При работе с электронной таблицей в ячейке A1 записана формула =D1-$D2. Какой вид 
приобретет формула, после того как в ячейку A1 скопируют в ячейку B1? Примечание. 
Символ $ в формуле обозначает абсолютную адресацию. 

1)=E1-$E2     2)=E1-$D2     3)=E2-$D2        4)=D1-$E2 

4.Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 256 бит/с. Передача файла 
через это соединение заняла 2 мин. Определите размер файла в килобайтах. 

1)3750             2) 1253         3)65656      4)1255 

 5.Сколько  килобайт информации содержит  сообщение объемом 2048 Кбит? 

1)512      2)256     3)128     4)1024 

6.Ключ в базе данных - это: 

1)специальная структура, предназначенная для обработки данных. 

2)простейший объект базы данных для хранения значений одного параметра реального 
объекта или процесса. 

3)процесс группировки данных по определенным параметрам. 

4)поле, которое однозначно определяет соответствующую запись. 

7.Шифр  Цезаря считается первым криптографическим методом, который состоит в том, 
что буква заменялась другой, отстоящей от исходной,  на определенное количество 
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позиций. Какое  слово скрыто под шифром  в строке «вдфровф»,  если известно, что 
заменяющая буква отстоит от начальной на три позиции? 

1) автомат     2)алгоритм     3) акробат     4) авангард 

8.Дано А=1008, В=10116.Какое из чисел С, записанных в двоичной системе, отвечает 
условию A<C<B? 

1)100001         2)1000000          3)10000001     4)100000001 

9.Чему равна сумма чисел x и у при х=778  и у=АА16? 

1)11101112                2)111101112          3)111010012       4)1000011012 

10.Определите значение переменной с после выполнения следующего фрагмента 
программы: 

Бейсик Паскаль Алгоритмический язык 

a=4: a=a+8: b=-2*a 

IF b<a-30 THEN 

c=2-3*b 

ELSE 

c=2-2*b 

END IF 

a:=4;  a:=a+8: 

b:=-2*a; 

if b<a-30 then  

c:=2-3*b 

else 

c:=2-2*b; 

a:=4;  a:=a+8: 

b:=-2*a 

если b<a-30 то 

c:=2-3*b 

иначе 

c:=2-2*b 

все 

1) 74  2)70      3)26               4)22 

11.Какое из приведенных ниже названий бабочек соответствует условию: (последняя 
буква гласная ) ^ 

(первая буква гласная →вторая буква гласная)? 

1)лимонница   2)махаон    3)акрея     4)бражник 

12.Какое логическое выражение равносильно выражению )( ABA ∧¬∧ ? 

1) BA ¬∧        2) B¬  3) BA∨    4) BA∨¬  

13. Путешественник пришел в  09:00 на автобусную станцию населенного пункта 
«Листопадная» и обнаружил следующее расписание автобусов: 

Пункт отправления Пункт прибытия Время отправления  Время прибытия 

Листопадная Снежная 09:10 10:45 

Листопадная Радужная 09:15 10:40 

Листопадная Звездная 08:50 11:40 

Туманная Звездная 12:10 13:35 
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Звездная Снежная 13:20 17:10 

Снежная Туманная 10:55 12:05 

Радужная Звездная 10:30 11:10 

Снежная Радужная 12:10 14:00 

Радужная Туманная 11:15 12:50 

Туманная Листопадная 12:55 14:50 

Определите минимальное время, которое он потратит с момента попадания на станцию 
«Листопадная» до прибытия на станцию «Звездная», согласно этому расписанию. 

1)4ч 35 мин      2)2ч 50мин      3)2 ч 10 мин     4)1 ч 15 мин 

14.Маска имени файла представляет собой последовательность букв, цифр и прочих 
допустимых в именах файлов символов, в которой также могут встречаться следующие 
символы: 

Символ «?»(вопросительный знак) означает ровно один произвольный символ. Символ 
«*» (звездочка) означает  любую последовательность  символов произвольной длины, в 
том числе «*» может задавать и пустую последовательность. 

Определите, какое из указанных имен файлов удовлетворяют маске ?v*de??.*t 

1)video.txt      2)svedenija.dt          3)avtodelo.dot      4)uvedomlenie.txt 

15.Информационная модель, которая имеет иерархическую структуру: 

1)расписание движения поездов 

2)расписание уроков 

3)генеалогическое древо семьи 

4)географическая карта 

Часть 2. 

1.Для шифрования каждой буквы используются двузначные числа. Известно, что буква 
«е» закодирована числом 20. Среди слов «елка», «поле», «пока», «кол» есть слова, 
кодируемые последовательностью цифр 11321220, 20121022. Выясните код слова 
«колокол». 

2.Известно, что длительность непрерывного  подключения к сети Интернет с помощью 
модема для некоторых АТС не превышает 20 мин. Определите максимальный размер  
файла ( в килобайтах), который может быть передан за время такого подключения, если 
модем передает информацию в среднем со скоростью 32 Кбит/с. 

Часть3. 

1.Посмотрите текст HTML – документа и ответьте на вопросы. 

<html> 

<head> 
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<title> Страница Иванова </title> 

<h2>Добро пожаловать к Иванову! </h2> 

</head> 

<body> 

<h4>/ Привет!!! <br> 

</h4> 

</body> 

</html> 

Какой цвет фона и текста будет на WEB-странице? Какие данные будут отпечатаны на 
странице?  

 

 

 

Итоговая контрольная работа по информатике 11 класс. Вариант 2. 

Часть 1.  

1.В велокроссе участвуют 678 спортсменов. Специальное устройство регистрирует 
прохождение каждым из участников промежуточного финиша, записывая его номер с 
использованием минимального возможного количества бит, одинакового для каждого 
спортсмена. Каков информационный объем сообщения, записанного устройством, после 
того как промежуточный финиш прошли 200 велосипедистов? 

1)200 бит      2)200байт         3)220 байт          4)250 байт 

2.С помощью какого запроса можно найти все документы, где встречаются слова 
«информатика» и «информационные технологии» в одном абзаце? 

1)информатика &информационные &технологии 

2) информатика &&& информационные технологии 

3) информатика ~ информационные технологии 

4) информатика информационные технологии 

3.Сколько единиц в двоичной записи числа 127? 

1)7    2)6    3)5    4)8 

4.Известно, что длительность непрерывного подключения к сети Интернет с помощью 
модема для некоторых АТС не превышает 10 мин. Определите максимальный размер 
файла (в килобайтах), который  может быть передан за время такого подключения, если  
модем передает информацию в среднем со скоростью 32 Кбит/с. 

1)1200     2)2400    3)1900       4)400 
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5.Сколько мегабайт информации содержит сообщение объемом 225 бит? 

1)4  2)8  3)3   4)32 

6.Простейший объект базы данных, предназначенный для хранения значений одного 
параметра реального объекта или процесса, - это: 

1)запрос     2)ключ         3)поле      4)запись 

7.Шифр  Цезаря считается первым криптографическим методом, который состоит в том, 
что буква заменялась другой, отстоящей от исходной,  на определенное количество 
позиций. Какое  слово скрыто под шифром «внерукфо», если известно, что заменяющая 
буква отстоит от начальной на три позиции? 

1)автомат      2)алгоритм     3)акробат      4)авангард. 

8.При перекодировании информационного сообщения из 2-байтово  кодировки в 8-
битовую кодировку оно уменьшилось на 2048 бит. Определите информационный объем 
исходного сообщения. 

1)4096 байт      2)512 байт      3)2048 бит     4)68 Кбайта 

9.Чему равна разность чисел А416 и 5910 в двоичной системе счисления? 

1)1001001       2)1101001      3)1101011      4)1001011. 

10.Определите значение переменной z после выполнения следующего фрагмента 
программы: 

Бейсик Паскаль Алгоритмический язык 

x=10 

y=47 

z=24 

x=(x+y) MOD 26 

z=(z+x) MOD 10 

 

x:=10; 

y:=47; 

z:=24; 

x:=(x+y) mod 26; 

z:=(z+x) mod 10; 

 

x:=10 

y:=47 

z:=24 

x:= mod (x+y, 26) 

z:= mod (z+x, 10) 

 

1)5       2)2      3)3     4)9 

11. Пусть даны три высказывания:  

А=(сумма цифр числа четна),  

В=(последняя цифра кратна трем), 

С=(вторая цифра нечетная). 

Какое из указанных ниже чисел удовлетворяет условию )()( BCA ¬∧→ ? 

1)213        2)579      3)368      4)442 

12. Укажите логическое выражение, равносильное выражению ).()( CBBA ¬→∨∨¬  
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1) CBA ¬∧¬∧¬       2) CB ¬∨¬       3) CA ¬∧¬    4) CB ¬∧¬  

13. В таблице S указаны длины дорог между городами (в км), обозначенными буквами A, 
B, C, D, E ( на пересечении строки и столбца указывается длина дороги между  
соответствующими городами). В таблице V указаны средние скорости движения ( в км/ч) 
автомобилей по соответствующим дорогам. 

Таблица S                                                  Таблица V 

                                             

 A B C D E 

A  40   100 

B 40  30 40 70 

C  30  60  

D  40 60  50 

E 100 70  50  

Укажите, какой из перечисленных ниже маршрутов позволяет добраться из А в D  за 
наименьшее время. 

1)ABD      2)AEBCD      3) AED      4)AEBD 

 
14. Маска имени файла представляет собой последовательность букв, цифр и прочих 
допустимых в именах файлов символов, в которой также могут встречаться следующие 
символы: 

Символ «?»(вопросительный знак) означает ровно один произвольный символ. Символ 
«*» (звездочка) означает  любую последовательность  символов произвольной длины, в 
том числе «*» может задавать и пустую последовательность. 

Укажите маску, которой удовлетворяет имя файла soznanie.tmp. 

1)soz?nie.*      2)*na?.t?p        3)so*an*.?p         4)s*n?n?e.t* 

15.Информационная система, имеющая табличную структуру: 

1)файловая структура 

2)расписание уроков 

3)генеалогическое древо семьи 

4)географическая карта 

Часть 2. 

1.Для шифрования каждой буквы используются двузначные числа. Известно, что буква 
«е» закодирована числом 20. Среди слов «елка», «поле», «пока», «кол» есть слова, 
кодируемые последовательностью цифр 11321220, 20121022. Выясните код слова 
«полка». 

 A B C D E 

 A  80   50 

 B 80  60 80 70 

C  60  90  

D  80 90  200 

E 50 70  200  
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2.Известно, что длительность непрерывного  подключения к сети Интернет с помощью 
модема для некоторых АТС не превышает 10 мин. Определите максимальный размер  
файла ( в килобайтах), который может быть передан за время такого подключения, если 
модем передает информацию в среднем со скоростью 32 Кбит/с. 

Часть3. 

 1.Посмотрите текст HTML – документа и ответьте на вопросы. 

<html> 

<head> 

</head> 

<body> 

<table border=0> 

<tr> 

<td><h3>Заголовок <h3></td> 

<td><a href= «stranica_1.html»> Страница 1</a></td> 

</tr> 

<tr> 

<td><img src=risunok.jpg></td> 

<td><pre>Текст</pre></td> 

</tr> 

</table> 

</body> 

</html> 

Какой цвет фона и текста будет на WEB-странице? Что будет отражаться на странице в 
текстовом формате?  
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